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= KREATIV SAROK

A két gyoztes
Nagy hajra volt az idei Husvéti Vitorlasversenyen a
résztvevlk kozott. Annyira tigyes volt Bumm Bastya és a
sOtét sereg bastydja is, hogy egyszerre értek be a célba.
gy mind a ketten gy6ztesek lettek. Nemcsak szép
aranyérmet kaptak a nyakukba, hanem az linnepre valé
tekintettel, akkora csokinyuszit is, amit alig birtak bevinni
a Sakkpalotdba. Utkdzben sokat beszélgettek és
Osszebaratkoztak. Kés6ébb Keresztes Kirdly meghivasara
Kiril Kiraly és serege is csatlakozott a kéz6s lakomahoz,
melyen mindenkinek jutott a hatalmas csokinyuszibdl.
Amikor egyik fél se tud mattot adni a sakkban, azt
dontetlennek hivjuk és ilyenkor mind a két jatékos fél
pontot kap.

Egészitsd ki a rajzot! Rajzolj egy kosarat, benne annyi
tojas legyen, hogy mindkét bastyanak ugyanannyi jusson!
A tojasok mintdjat te talald ki!
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SAKKPALOTA KUCKO

= SETA A SAKKPALOTABAN

Hova ment és kiket latogatott meg a kiralyn6? A g6-rél
indulj: le 2, balra 2, balra fel 1, balra fel 1, jobbra fel 3.
Mas utvonalon, soron, oszlopon és atldn is haladhatsz.

=  AKIRALY KERESERE
Valassz ki 3 feladatot a munkafiizetbél és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz, de
el6tte dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kovetkezd 2
allitas. Felfelé vagy lefelé forditott hivelykujjal is
jelezheted. 1. A mattot pattnak is hivjak.
2. A sakkban valakinek mindig nyerni kell. égé’
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=  SAKKPALOTA TORNA
Valtozz nyusziva és nyusziugrassal,
Ovatosan kozlekedj 2 percig a szobaban vagy az udvaron.
A tornat kiralyként vagy kirdlyn6ként, sétalva fejezheted
be. Ha megcsinalod még egyszer, akkor jutalmul
parkeres6zhetszITT:)
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Vedd el6 a Sakkpalotadat, folytasd a megkezdett munkat.
Az udvaron gyalogok, fa mogott nyuszi, a fliben
csokinyuszi és himes tojas is lehet. Rajzolj, szinezz, vagd ki
és ragaszd a megfelel6 helyre. A palotad igy mar nem lesz
lakatlan. Figyelj a méretre, hogy elférjen! %}»« g

= SAKKOzZ! al /A

A csalddod tagjaival vagy tanitsd &ket, de el6tte
probald megoldani a kbvetkez6 pattfeladvényt!

Lépj olyat
vilagossal,
ami utan PATT
lesz!
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ONLINE jaték: Sakkjatszotér App, ChessKid.com



https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/sakk-top/app
http://www.chesskid.com/
https://learningapps.org/display?v=pja25fgb520

